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Abstrak 

 
Saat ini teknologi informasi dan komunikasi (TIK) berkembang dengan cepat, sehingga kebutuhan akan sistem 

informasi yang cepat, akurat, dan mudah digunakan menjadi semakin penting. Aplikasi absensi merupakan salah 

satu sistem informasi yang sering digunakan dalam dunia pekerjaan maupun pendidikan. Objek kasus dalam 

penelitian ini yaitu implementasi face recognition pada aplikasi absensi berbasis website pada sebuah pondok 

pesantren bernama Al-Ittihad Cianjur. Permasalahan yang dihadapi oleh Pondok Pesantren Al-Ittihad Cianjur yaitu 

sistem yang masih menggunakan cara manual seperti pencatatan absensi yang masih ditulis menggunakan buku tulis 

dan teriak satu per satu, tidak dapat dipungkiri bahwa catatan dalam buku tulis tersebut bisa saja hilang atau bahkan 

rusak. Pada tugas akhir ini akan dirancang sebuah aplikasi absensi berbasis website agar dapat membantu pekerjaan 

bagian kemanan agar lebih cepat dan efektif. Penulis menggunakan face recognition yaitu YOLOv5 untuk sistem 

pengenalan wajah. Dengan menggunakan YOLOv5 sistem aplikasi absensi tidak akan memakan waktu yang lama 

untuk pengabsenan. Hasil dari aplikasi yang dibangun yaitu ketika melakukan absensi tidak diperlukan nya 

penulisan manual karena otomatis ter-generate ketika wajah terdeteksi dan sesuai dengan model. 

 

Kata kunci: absensi, YOLOv5, website, face recognition 
 

 

 

I. PENDAHULUAN 
 

Perkembangan ilmu dan teknologi yang ada 

pada saat ini, banyak  karakteristik data biologis 

manusia yang digunakan dalam berbagai macam  

keperluan. Hal ini dikarenakan ciri biologis setiap 

manusia berbeda yang dapat  memberikan 

informasi berkaitan dengan identifikasi masing-

masing individu,  seperti yang ada pada tubuh 

manusia berupa sidik jari, retina, pola suara dan 

pola  wajah (face recognition). 

Pencatatan kehadiran dalam dunia pendidikan 

sangat penting dilakukan untuk  mengetahui dan 

mengontrol kehadiran para siswa dalam proses 

belajar mengajar. Sebelum menggunakan teknologi 

komputer, pencatatan kehadiran di kelas  dilakukan 

secara manual seperti memanggil nama siswa satu 

persatu. Hal tersebut  cukup memakan waktu 

apalagi dengan banyaknya jumlah siswa pada setiap 

kelas  menjadikan proses pencatatan kehadiran 

tersebut tidak efisien. Model teknologi  manajemen 

absensi siswa dapat dilakukan dengan teknologi 

antara lain face  recognition. Proses pendeteksian 

wajah (face detection) membutuhkan suatu  

algoritma yang digunakan untuk membangun suatu 

sistem yang akan dirancang. Tingkat akurasi 

pendeteksian wajah (face detection) memiliki 

dampak besar dalam  pengenalan wajah (face 

recognition) sehingga diperlukan algoritma dengan 

tingkat  akurasi yang baik.  

Pada penelitian sebelumnya yang dilakukan oleh 

Irma Salamah, dkk yang berjudul “Perancangan 

Alat Identifikasi Wajah Dengan Algoritma You 

Only Look Once (YOLO) Untuk Presensi 

Mahasiswa”. Pada penelitian ini sistem yang 

dibuat, memungkinkan  untuk mendeteksi wajah 

dengan sampel 20  sampel mahasiswa yang 

dilakukan dalam proses pengenalan wajah 

melalui absensi  dengan rata-rata akurasi 

0,9793.Akurasi maksimum yang didapatkan 

0,995 dan  akurasi minimum yang didapatkan 

adalah 0,995. Kualitas gambar menjadi  

penilaian utama dalam nilai akurasi yang 

didapatkan dimana jika parameter cahaya  

terang maka akan didapatkan nilai akurasi yang 

tinggi dan juga sebaliknya jika  parameter 

cahaya redup maka akan didapatkan nilai 
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akurasi yang rendah. Berdasarkan permasalahan 

yang terjadi dan telah dipaparkan pada latar 

belakang  maka dalam penilitian ini yaitu 

implementasi face recognition YOLOv5 pada sistem 

aplikasi absensi berbasis web pada Pondok 

Pesantren Al-Ittihad Cianjur yang dapat sebagai 

pengembangan dari hasil penelitian sebelumnya. 

 

II. METODE PENELITIAN 
 

Metodologi penelitian yang digunakan adalah 

eksperimental dengan melakukan tahap pengujian 

yaitu user menjalan kan aplikasi absensi dengan 

mendeteksi wajah siswa, lalu YOLOv5 akan 

mencocokkan dengan dataset yang telah dilatih 

sebelumnya.YOLOv5 merupakan algoritma yang 

digunakan untuk dapat melakukan deteksi objek 

sesuai dengan kategori benda yang telah dilatih dan 

dapat mendeteksi secara cepat dan real-tim, Metode 

ini mudah untuk digunakan karena sifatnya yang 

open-source, sehingga dapat langsung digunakan 

untuk membuat model yang sesuai dengan objek 

yang ingin dideteksi. 

Sebelum pengujian, dataset harus dilatih terlebih 

dahulu dengan foto yang sudah disiapkan agar 

dapat mengenali wajah dengan baik. Kumpulan foto 

akan diberi anotasi, label dan di resizing 

menggunakan Roboflow. Roboflow merupakan 

sebuah platform yang tersedia di web yang 

memiliki banyak fungsi yang berhubungan dengan 

dataset. Setelah itu output dari hasil training 

digunakan sebagai model untuk pencocokan  

dengan wajah yang di deteksi melalui aplikasi dan 

akan menampilkan data yang sesuai dengan wajah. 

 

 
Gambar 1. Struktur Desain Sistem 

 

Perancangan struktur desain sistem pada gambar 

1 yaitu satu YOLOv5 berfungsi sebagai pendeteksi 

gambar yang diambil oleh aplikasi dan akan 

mengeluarkan output yang sesuai dengan foto lalu 

ditampilkan di form absensi.  

 
Gambar 2. Struktur Training Data 

 

Struktur desain pada Gambar 2 yaitu satu  proses 

training data dari Kumpulan foto menjadi model 

oleh YOLOv5. Output dari hasil training ini 

berfungsi sebagai model acuan aplikasi untuk 

membandingkan gambar yang di ambil oleh 

aplikasi dengan yang sudah ditraining. 

Kebutuhan perangkat keras yang digunakan 

untuk melakukan training data, mejalankan aplikasi 

absensi, dengan spesifikasi sebagai berikut : 

 
Tabel 1. Spesifikasi Kebutuhan Perangkat Keras 

Jenis Spesifikasi Fungsi 

WebCam 720P HD camera 

Sebagai 

pengambilan 

gambar untuk 

absensi 

Laptop / 

PC 

Processor Intel 

Core i5 Gen 11, 

RAM 8 GB, 

Hardisk 512GB 

Sebagai 

pengakses dan 

penguji aplikasi 

absensi 

menggunakan 

face recognition 

 

 

Gambar 3. Flowchart sistem absensi 
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Saat aplikasi dijalankan, webcam menyala 

sebagai proses input data yang akan diproses oleh 

aplikasi. Hasil dari capture tersebut diproses oleh 

aplikasi untuk mendapatkan data. Jika wajah 

terdaftar, maka sistem akan memunculkan data 

identitas sesuai wajah yang terdaftar. Sedangkan 

jika tidak dikenali, maka aplikasi tidak akan 

memunculkan data, dan diperlukan training data. 

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
A. Implementasi Sistem 

Implementasi aplikasi sistem absensi terdiri dari 

beberapa form yang setiap form memiliki fungsi 

tersendiri. Form – form tersebut akan tampil sesuai 

dengan aktifitas yang dilakukan oleh pengguna dan 

urutan yang telah terprogram. 

 

 

Gambar 4. Halaman Login 

Gambar 4 merupakan halaman login untuk 

pengguna pengguna aplikasi yaitu user. 

 

 

Gambar 5. Tampilan Awal Aplikasi Absensi 

 

 

Gambar 6. Tampilan Awal Aplikasi Absensi 2 

Form Absensi adalah halaman utama pada 

aplikasi system absensi setelah user berhasil 

melakukan login, pada halaman ini terdapat 

beberapa fitur yang tersedia, seperti Sidebar, dan 

Form input absensi. 
 

 

Gambar 7. Data Log Absensi 

 

Gambar 7 yaitu halaman data log absensi. Data 

yang diinput di form absensi akan muncul disini 

dan dapat diperiksa valid atau tidak nya, terdapat 

search bar, tombol detail dan tombol generate 

report untuk mendapatkan laporan berbentuk .xlsx 

 

 

Gambar 8. Form Tambah User 

Gambar 8 adalah form tambah user, digunakan 

untuk menambah user yang bisa menggunakan 

aplikasi absensi. 
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Gambar 9. Tampilan Server Pyhton  

 

Pada Gambar 9, terdapat tampilan command 

prompt yang sedang menjalankan server python 

yang berfungsi untuk menjembatani proses deteksi 

dari form absensi ke proses detect YOLOv5 dan 

menghasilkan data berupa array yang ditampilkan 

di form absensi. 

Pada Tabel 2 terdapat data detail model dari 

training yang sudah dilakukan. Dan pada Tabel 3 

terdapat data hasil pengujian wajah yang dimana 

pengujian ini dilakukan untuk mengetahui seberapa 

akurat hasil wajah dapat dideteksi dalam aplikasi ini 

berdasarkan model yang didapat dari training. 
 

Tabel 2. Tabel Model  

Nama 

Model  

Variabel  Epochs Batch Model 

pre-trained 

Percob

aan1 

Arisman – 

312020075

(22 foto), 

Donny -  

312020026

(8 foto) 

70 2 Yolo5x.pt 

Percob

aan2 

Arisman(2

2 foto), 

Ari(10 

foto), 

Aziz(10 

foto), 

Donny(8 

foto) 

120 2 

Yolo5m.pt 

 

 

 

 

Percob

aan3 

Arisman – 

312020075

(9 foto), 

Ari – 

312020023

(10 foto), 

Aziz – 

312020053

(10 foto), 

Donny – 

312020026

(6 foto) 

100 2 Yolo5m.pt 

 

 

 

Tabel 3. Hasil Deteksi Wajah  

Nama 
Model yang 

digunakan 
Gambar Hasil 

Arisman Percobaan1 
 

Terdeteksi, 

Normal 

Arisman Percobaan2 
 

Terdeteksi, 

Bagus 

Arisman Percobaan3 

 

Terdeteksi, 

Kurang 

Bagus 

Ari Percobaan2 

 

Terdeteksi, 

Bagus 

Ari Percobaan3 

 

Terdeteksi, 

Normal 

Aziz Percobaan2 

 

Terdeteksi, 

Normal 

Aziz Percobaan3 

 

Terdeteksi, 

Kurang 

Bagus 

 

Donny Percobaan1 

 

Terdeteksi, 

Tidak 

sesuai 

Donny Percobaan2 

 

Terdeteksi, 

Kurang 

Bagus 

 

Donny Percobaan3 

 

Tidak 

terdeteksi 

 

Berdasarkan hasil pengujian wajah 

menggunakan YOLOv5, dapat diketahui bahwa 

keseluruhan dari sistem ini belum berfungsi dengan 

optimal. 

 

IV. KESIMPULAN 
 

1. Aplikasi absensi menggunakan face recognition 

membantu Pengurus keamanan pondok 

pesantren Al-Ittihad cianjur dalam melakukan 

absensi siswa apabila berjalan dengan optimal. 

2. Implementasi YOLOv5 pada aplikasi absensi 

berjalan dengan baik apabila menggunakan foto 

manual satu per satu, dan kurang baik dalam 

mendeteksi satu frame sekaligus. 
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